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Lokal undervisningsplan
LUP niveau 2

Teknologi E, hovedforlgb 2, 2025

Teknologi bidrager i samspil med de erhvervsfaglige fag til at styrke og udvikle elevernes forstaelse for de
innovative og projektorienterede arbejdsmetoder i deres fag.

| faget arbejdes der pa at tydeligggre samspillet mellem handvaerksfaget, samfundsfaglige perspektiver,
naturvidenskabelige metoder, kommunikation og formidling.

Der stilles skarpt pa teknologiske udviklinger, og hvordan de indgar i arbejdet i erhvervsfaget.

Overordnede mal
Det overordnede formal med faget er, at du bliver i stand til at arbejde med virkelighedsnaere
problemstillinger og hvordan disse Igses i samspil med handvaerk, teknologi og naturvidenskab.

Faget styrker din forstaelse for den komplekse sammenhaeng der er mellem samfundsudvikling,
naturvidenskabelig viden, handveaerksmaessig kunnen og teknologisk udvikling.

Forstaelsen opnas gennem et konkret produktudviklingsforlgb, hvor der arbejdes med produktprincip,
behovsundersggelse, produktudformning og produktforbedring. Dertil arbejdes der med konkrete
problemstillinger ift. miljp og sikkerhed.

Endelig er formalet med faget, at du far erfaringer med arbejdsmetoder, der giver kompetencer til at
arbejde med problemorienteret projektarbejde

Faglige mal og fagligt indhold
Den overordnede hensigt med faget er at udvikle dine naturvidenskabelige tilgang til faanomener og
problemstillinger af bade praktisk og teoretisk karakter.

| leerer at:

e Opstille forskellige idéer til et produkt gennem brainstorm, og formidling af idégrundlag.

e Beherske skitsering som led i udformning og konkretisering af et produkt.

e Udvikle og fremstille et produkt, samt anvende relevante krav og standarter i udviklingen.

e Underspge og redeggre for produkters pavirkning af miljget.

e Afprgve og vurdere hvorvidt produktet passer med de opstillede krav.

e Udarbejde faglig dokumentation, herunder arbejdsskitser, materialelister, tegning og lignende.

Der arbejdes med den seneste bekendtggrelse for EUD- og EUX-uddannelse:

BEK nr. 555 af 27/04/2022
“Bekendtggrelse om grundfag, erhvervsfag, erhvervsrettet andetsprogsdansk og kombinationsfag i
erhvervsuddannelserne og om adgangskurser til erhvervsuddannelserne”

Tveerfaglighed

Teknologifaget inddrager relevante metoder og fagstof fra handvaerk, naturvidenskab, samfundsfag og
kommunikation. Fagstof indgar Igbende i samspil med hinanden og bidrager til at undersgge, forsta og
produktudvikle inden for forskellige teknologier. Fundamentet for teknologifaget er derfor tveerfagligt, hvor


https://www.retsinformation.dk/eli/lta/2022/555#id7c912b41-94a7-4b0d-8c9e-26cfd2da7deb

hensigten er at undervise eleverne i, hvordan forskelligt fagstof kan indga i den samlede forstaelse af et
emne eller en problemstilling. Hermed bliver eleverne i stand til at belyse en problemstilling fra flere faglige
vinkler.

Derudover er teknologi et fag der knytter sig til den enkelte erhvervsuddannelse. Teknologifaget tager
derfor udgangspunkt i problemstillinger og emner fra elevens erhvervsfag

Konkrete faglige mal og lzeringselementer
Emne 1: Introduktion, idé og undersggelse

Faginfo
FAG: Teknologi Indhold/emne: Introduktion, idé Antal lektioner:
og undersggelse 8
Indhold

| dette emne introduceres du til forlgbets overordnede opbygning, rammer og faglige mal.
e Intro til laeringsplatforme og arbejdsmetoder.
e Introduktion til dokumentation og portfolio — hvad skal der arbejdes hen mod?
Du afprever forskellige idémetoder ift. emne og problemstilling der skal arbejdes med.
e |dégenerering understgttes af data, information m.m.
e Idéen afprgves gennem forskellige korte behovsundersggelser

DELMAL/LERINGSMAL (oversat til elevsprog)

Begynder niveau:
Du far en introduktion til undervisningens indhold og de platforme vi arbejder pa.
Du bliver introduceret til maden, vi arbejder pa, og de grundlaeggende idégenereringsmetoder.

Avanceret niveau:

Du skal arbejder med forskellige undersggelsesmetoder, der skal afdeekke omfang og relevans af dit
emne.

Du introduceres til simple interviewmetoder, som du arbejder med ift. kontakt med virksomheder.
Derudover arbejder du med relevant data, statistik og information, der kan understgtte dine idéer.

Ekspertniveau:
Du kan reflektere over egen idé og styrke den gennem simple behovsundersggelser.

Verdensmal Padagogiske mal
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4:”... give lige adgang til erhvervsuddannelser...”,
Du introduceres til metoder, der styrker din laering
og som giver leereren indblik i hvordan du bedst
understgttes.




Emne 2: Problemformulering og den gode lgsning

Faginfo
FAG: Teknologi Indhold/emne: Antal lektioner:
Problemformulering og den gode 16
Igsning
Indhold

| dette emne arbejder du videre med dit valgte emne mhp. at udforme et fgrst udkast til en
problemformulering.
o Duintroduceres til opbygningen af en problemformulering, og hvad den skal indeholde.
o Det valgte emne skal kort praesenteres mhp. at modtage konstruktiv feedback, der skal hjzlpe
med at udforme problemformuleringen.
e Problemformuleringen udarbejdes som et fgrste element i dokumentationen.
Problemformuleringen danner grundlag for forskellige I@sningsforslag til udfordringen/problemet.
e Der arbejdes med en aben brainstorm, hvor mange forskellige Igsninger kan komme i spil, og
hvilket produkt der kan udformes.
e Du skal udarbejde veegtningsskemaer ift. udvaelgelsen af dine forskellige idéer og Igsningsforslag.
e Duintroduceres til “for-imod-modellen”, der skal hjzlpe med at fremhaeve de seerligt gode
I@sningsforslag samt SWOT-analyse.
Afslutningsvis i dette emne udarbejder du simple forelgbige skitser til produktidéen.
e Du far mulighed for at synligggre forskellige muligheder og begraensninger i realiseringen af
produktet.

DELMAL/LERINGSMAL (oversat til elevsprog)

Begynder niveau:

Du far kendskab til de vigtigste elementer i opbygningen af en problemformulering.

Du praesenteres for redskaber og metoder, der kan understgtte dig i udarbejdning af Igsningsforslag og
produktidéer.

Avanceret niveau:

Du kan kritisk vurdere Igsningsforslagenes styrker vha. vaegtningsskemaer. Du kan bruge "for-imod-
modellen” og SWOT-modellen og til at understgtte styrker og svagheder ved Igsningsforslagene.
Du kan pa baggrund af dette tage kvalificerede og kritiske valg i udveaelgelsen af produktidé.

Ekspertniveau:
Du kan gennem produktskitser og underspgelse af egen idé, reflektere over muligheder og
begraensninger, nar produktet skal realiseres.

Verdensmal Padagogiske mal

MSTENDGE 08 Ki FA DEF MR KSO MF

X X X X X X

a
8: Emnet tager udgangspunkt i gnsket om at
udarbejde produktive Igsninger pa
problemstillinger og forbedring af arbejdsvilkar.




Emne 3: Produktet — idé, udformning og afprgvning

Faginfo
FAG: Teknologi Indhold/emne: Produktet — idé, Antal lektioner:
udformning og afprgvning 24
Indhold

| dette emne introduceres du til metoder og veerktgjer, der kan vaere relevante og understgtte dig i
udarbejdelsen af produktet. Der arbejdes videre med din produktidé, som du har lagt dig fast pa.

e Skitser udarbejdes, justeres og feerdigggres.

e Introduktion til krav og kriterier, der er vigtige ift. produktets malgruppe.

e Produktionsforlgbet planlaegges

Intro til materialelister og produktets gkonomiske aspekt.

e | produktionen af produktet skal du forholde dig til forskellige materialer og deres miljgmaessige
aftryk mhp. baeredygtige Igsninger.

Du arbejder i vaerkstedet med udformningen af dit produkt.

e Undervejs i processen afprgves produktet for at finde optimeringsmuligheder og eventuelle
problemer. Her skal du opstille konkrete afprgvningsmetoder med udgangspunkt i dine gnskede
mal for produktet.

e Du skal Isbende dokumentere din proces visuelt gennem billeder osv.

DELMAL/LERINGSMAL (oversat til elevsprog)

Begynder niveau:
Du praesenteres for relevante metoder og vaerktgj i vaerkstedet.
Du kan udarbejde simple skitser for produktet og planleegge og udfgre et produktionsforlgb.

Avanceret niveau:

Du kan udarbejde materialelister med kvalificerede argumenter for valg af materialer. Det gaelder bade
med fokus pa kvaliteten af materialerne og baeredygtige aspekter.

Du kan opstille krav og kriterier til produktet ift. malgrupper.

Ekspertniveau:
Du kan afprgve produktets funktionalitet og reflektere over eventuelle problemer og udfordringer. Du
kan pa baggrund af dette finde forskellige optimeringsmuligheder.

Verdensmal Paedagogiske mal
8 Samouse Jnenrisoene 12 i K FA DEF MR KSO MF
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4
8. Produktet udarbejdes med fokus pa gkonomisk
ansvarlige Igsninger.

9: Innovative tiltag og kreative idéer indgar som et
vigtigt element i dette emne. Vi ser pa hvordan
nytaenkning understgtte arbejdsprocesser og
produktion.

12: Princippet om baeredygtige lgsninger og fokus
pa miljgaftryk i produktion og materialer
indarbejdes naturligt i processen.




Emne 4: Dokumentation og portfolio

Faginfo
FAG: Teknologi Indhold/emne: Dokumentation Antal lektioner:
og portfolio 12
Indhold

| dette emne skal du udarbejde en opsamlende portfolio-opgave, der skal dokumentere og understgtte
dit feerdige produkt.
e Du praesenteres for den overordnede ramme for portfolio-opgaven.
e Intro til formelle krav pa opgaven, og hvad den skal vise.
e Du skal overordnet arbejde med fglgende i din opgave:
o Problemformulering
o Skitser og billeder
o Procesbeskrivelse
o Konklusion
Den samlede portfolio danner grundlag for den afsluttende praesentation af produktet.

DELMAL/LERINGSMAL (oversat til elevsprog)

Begynder niveau:

Du introduceres for dokumentationens overordnede indhold og ramme.

Du bliver hjulpet godt i gang med skriveprocessen, og hvordan produktet og processen kan
dokumenteres.

Avanceret niveau:

Du kan skabe en god kobling mellem dokumentation og produkt.

| dokumentationen kan du lave gode sammenhange mellem problemformulering, skitser,
procesbeskrivelser og konklusion.

Ekspertniveau:
Du kan reflektere over produktet og fagets relevans ift. dit erhvervsfag, samt hvilken indvirkning det har
pa den problemstilling, du har forsggt at Igse.

Verdensmal Pzaedagogiske mal

o Kl FA DEF MR KSO MF
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4: | arbejdet med dokumentationen vil der vaere
mange forskellige elementer at tage fat i.
Dokumentationen styrker fundamentet for
produktet og understgtter tydeligt koblingen til dit
erhvervsliv.




Emne 5: Preesentation og eksamen

Faginfo

FAG: Teknologi Indhold/emne: Praesentation og Antal lektioner:
eksamen 8
Indhold

Afslutningsvis skal du arbejde med en praesentation af produktet og din portfolio.
e Prasentationen skal understgtte den afsluttende eksamination.
e Praesentationen skal formidle produktets funktion og idé.
e Udvalgte dele af din portfolio og arbejdsprocessen praesenteres.
o Her skal du udarbejde en konkret disposition for fremlaeggelsen.
Praesentationen understgttes af et visuelt produkt.
e Billeder, skitser og produkt inddrages her.

DELMAL/LERINGSMAL (oversat til elevsprog)

Begynder niveau:

Du introduceres til grundlaeggende strategier og metoder til din praesentation af produkt og din
portfolio.

Du kan udveelge relevant materiale, som du vil praesentere.

Du kan opstille og udarbejde en kort disposition for din praesentation.

Avanceret niveau:
Du kan praecist og tydelig praesentere dit produkt, idéen bag og arbejdsprocessen.

din portfolio.

Du kan understgtte din praesentation med visuelle virkemidler, og du kan praesentere relevante sider af

Ekspertniveau:
Praesentationen, din portfolio og produktet kan danne fundament for videre udvikling.

Verdensmal Padagogiske mal

Umohiese Kl FA DEF MR KSO

MF
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4: | fagets afslutning opsamles og afprgves de
forskellige faglige evner, der er blevet oparbejdet
gennem forlgbet. Praesentationen tydeligggr
produktets sammenhang med virkeligheden.




Padagogiske og didaktiske indsatser, jf. det paedagogiske hjul
Indsatserne beskrives bade i forhold til generelle/tveergdende indsatser og i forhold til specifikke indsatser
der knytter sig til de enkelte aktiviteter/fag.

Kreativitet og
innovation

| teknologi arbejder du kreativt og innovativt, nar du skal idégenerere, finde
Igsninger pa problematikker od udforme og afprgve produktet.

Gennem forlgbet arbejder du Igbende med et produktdesign, hvor du tilegner dig,
evner til selv at udteenke, designe og afprgve forskellige I@sninger.

Faglige ambitioner

Undervisningens faglige niveau afspejler selvfglgelig fagets beskrevne niveau, men
ogsa elevens egne faglige ambitioner. Der undervises sa vidt muligt differentieret i
forhold til den enkelte elev saledes at alle elever oplever at tilegne sig viden inden
for naermeste laeringszone.

Den enkelte i
feellesskabet

Undervisningen tager udgangspunkt i den enkelte elevs kompetencer. Herved
menes at undervisningens sociale kompetencemal tilrettelaegges saledes at alle
elever har et udgangspunkt at arbejde fra. Undervisningen pabegyndes med
meget fast struktur for arbejde og aktiviteter. Eleverne vil opleve at der bliver
mindre stilladsering og flere abne opgaver og Igsningsmodeller som timerne
leses.

Motiverende
relationer

Relationen mellem lzerer og elev er vigtig i forhold til din lzering. Derfor er min
hensigt at mgde dig i jenhgjde og laere dig at kende, sa jeg bedst muligt kan
understgtte leeringen for dig. | klasserummet er jeg tydelig, sa der er plads til hver
enkelt sa det er motiverende at veere en del af klasserummet.

Kobling mellem
skole og verden

Stort set alt arbejdet i teknologi er helhedsorienteret og tveerfagligt. Derfor er der
en klar kobling til dit erhvervsfaglige omrade idet designprocessen understgttes af
relevante elementer og fagstof fra flere forskellige fag.

Malrettet feedback

Der arbejdes Igbende med feedback i klasserummet. Nar du laver gruppearbejde,
vil jeg veere nysgerrig pa jeres arbejde, og give feedback herpa.

| det skriftlige arbejde vil du fa skriftlig feedback pa bade indhold og om kravene
til opgaven er opfyldt.

Al feedback laves pa baggrund af vurderingskriterierne for pageeldende niveau.

Digitalisering

Du introduceres til alle digitale redskaber og veerktgjer i starten af forlgbet. Vi
bruger saerligt T-learn meget, da det er her alle opgaver, tekster og modeller er
samlet.

Hver gang du introduceres for en ny platform eller et nyt veerktgj bliver det
grundigt gennemgaet, hvordan man kan anvende det.




Evaluering og bedgmmelse

| den daglige undervisning i grundfagene vil evaluering vaere en integreret del af undervisning. Her har den
formative evaluering stgrst fokus i form af forskellige former for feedback. Blandt disse kan naevnes skriftlig
og mundtlig feedback fra underviseren til dig bade pa dit mundtlige og skriftlige arbejde. udover feedback
fra underviseren ggr vi i grundfagene ogsa brug af peer feedback — hermed menes at eleverne pa en
konstruktiv made bedes vurdere hinandens arbejde. Sidst, men ikke mindst bliver du som elev bedt om at
selvevaluere. Dette traener din evne til at evaluere dig selv, sa du bliver i stand til at tage ansvar for dine
arbejdsprocesser og leering.

Derudover laves der en samlet bedgmmelse til sidst i forlgbet med standpunktskarakter, jf.
bekendtggrelsen.

Fra bekendtggrelsen:

Bedgmmelsen er en vurdering af, i hvilken grad eksaminandens praestation opfylder de faglige mal, som de
er angivet i pkt. 2.1.

Skolen kan uddybe prgvens specifikke bedpmmelseskriterier i forhold til de vaesentlige mal og krav, som
skolen har udvalgt i forhold til prgven samt i prgvens bedgmmelsesgrundlag.

| bedgmmelse af elevens praestation i faget laegges veegt pa felgende:

Niveau E

1. Produktet opfylder de relevante kvalitetsmaessige krav, til den handvaerksmaessige udfgrelse.
2. Eleven eller lzerlingen afpr@ver og vurderer med baggrund i de besluttede produktkrav det
fremstillede produkts funktionalitet.

3. Eleven begrunder sammenhang mellem ide og produkt

4. Eleven eller leerlingen anvender naturvidenskabelig, eller teknisk viden i projektets udfgrelse
5. Eleven eller lzerlingen redeggr for materialevalg og anvendte vaerktgjer/metoder ift.
fremstillingsprocesser og miljgpavirkninger.

6. Eleven eller lzerlingen anvender tekniske tegninger i sammenhang med fremstillingsprocesser

Eksamen og afslutning
E-niveau: Den afsluttende prgve afholdes som en mundtlig prgve, hvor hver elev eller laerling eksamineres
individuelt ud fra eksaminationsgrundlaget.

Eksaminationen varer ca. 30 minutter, inklusive votering. Som indledning til den faglige dialog starter
eksaminanden med et oplaeg, der har baggrund i projektets problemstilling samt det faerdige produkt. | den
faglige dialog inddrages eksaminandens refleksioner over miljg, metode og proces i forhold til produktets
faerdige kvalitet og funktionalitet. Naturvidenskabeligt indhold inddrages som en naturlig del af de faglige
overvejelser, tilpasset niveauets mal og bedgmmelseskriterier.

Eksamensregler
Der henvises til Tradiums eksamensreglement https://tradium.dk/media/2209/eksamensreglement-

eud.pdf



https://tradium.dk/media/2209/eksamensreglement-eud.pdf
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